REGULAMIN TURNIEJU

Informacje ogolne
1. Organizatorem turnieju jest Klub Sportowy SHARK i MOSIR Jasto.
2. W turnieju nieletni mogg bra¢ udzial wytacznie po podpisaniu deklaracji przez rodzica lub

opickuna prawnego uczestnika oraz wypelnionej karty uczestnictwa W turnieju

3. Turniej zorganizowany bedzie w dniach 19-20.06.2010 roku w jednej kategorii OPEN

19 czerwiec 2009 /sobota/ — eliminacje — godz. 14.00
20 czerwiec 2009 — /niedziela/ godz. 12.00 ciag dalszy eliminacji i finaly

Uczestnik na wniosek zawodnikéw innego zespotu lub organizatora powinien okaza¢ dowod
ze zdjeciem poswiadczajacy date urodzenia np. legitymacja szkolna, karta rowerowa,
paszport, dowod osobisty, prawo jazdy.

4. Wpisowe w kwocie 40 zt od druzyny ptatne w dniu zawodow

5. Miejsce rozgrywania turniejow — boisko wielofunkcyjne przy MOSIR Jasto.

6. Godzina rozpoczecia turniejow 12.00 /sobota/, 13.00 /niedziela/ - nalezy zjawi¢ si¢ minimum
30 min. wczes$nie;j.

7. Organizator nie ubezpiecza uczestnikow turnieju, uczestnicy ubezpieczaja si¢ indywidualnie.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie si¢ uczestnikow i kibicow.

Przepisy gry

9. Kazda gra odbywa si¢ na boisku o wymiarach 10 x 9 na jedng tablice. Linia tukowa ,
odlegta od pionowej osi symetrii tablicy o 6,25 m dzieli boisko na strefe rzutéw za 1pkt

(wewnatrz linii) 1 strefe rzutow za 2pkt (na zewnatrz). Rzuty osobiste wykonuje si¢ z punktu
odlegltego od pionowej osi symetrii 0 4 m.

10. Kazda druzyna sktada si¢ maksymalnie z 3 zawodnikéw i 1 rezerwowego , uprzednio
zgloszonych do turnieju na karcie zgloszenia druzyny i zakwalifikowanych do gier
posiadajaca jednolity strdj pod opieka osoby pelnoletniej /dotyczy niepetnoletnich/.

11. Kazdy mecz trwa 15 min. niezatrzymywanego czasu lub do zdobycia 16 punktéw przez
druzyne.

Jezeli wynik jest remisowy nastgpuje dogrywka do jednego kosza (o przyznaniu pitki
decyduje losowanie monetg zarowno w dogrywce jak i na poczatku spotkania).

12. Kazda gra musi rozpoczynac¢ si¢ z udzialem 2 druzyn 3 osobowych (uprzednio zgtoszonych do
turnieju). Druzyna moze konczy¢ mecz w sktadzie 2 osobowym.

13. W meczach zawodnicy sedziujg sobie sami a w kwestiach spornych decyduje sedzia mierzacy
czas i liczacy punkty /mediator/.

14. Rozgrywki w poszczegélnych kategoriach odbywac si¢ beda w réznych systemach w
zalezno$ci od ilosci zgloszonych druzyn.

15. Organizatorzy rezerwujg sobie prawo do zdyskwalifikowania zespolu w przypadku
stwierdzenia wprowadzenia do gry nie zgloszonych uprzednio na ,, karcie ” zawodnika lub
danych niezgodnych z prawda.

16. Kazdemu zespotowi przystuguje jeden czas 30 s. Wzigcie czasu zatrzymuje Czas gry.

17. Liczba zmian jest nieograniczona lecz moze by¢ wykonana tylko podczas przerwy w grze lub
po zdobyciu punktow.

18. Po uzyskaniu kosza pitke¢ oddaje si¢ przeciwnikowi do wyprowadzenia spoza linii
dystansowej; przed wznowieniem gry pitka musi by¢ dotknigta przez obroncg.
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Rozgrzewka dla obu druzyn trwa 5 min. i odbywa si¢ przed meczem na tym samym boisku.
Tylko osoby uczestniczace w turnieju ( w danym meczu ) moga przebywac na boisku.

Kapitan zespotu jest upowazniony , jako jedyny z druzyny , do wystepowania w jej imieniu
we wszelkich sprawach i sporach , jak rowniez do podejmowania decyzji.

W momencie ponowienia gry spor , ktory ja przerwat , uwaza si¢ za niebyly.

Nalezy dazy¢ do polubownego zatatwienia sporow. W przypadku braku polubownej decyzji
sedzia wydaje werdykt ostateczny. Rozstrzyganie sporéw nie powoduje wstrzymania
odliczania czasu czystej gry , ale werdykt ostateczny jest zaliczany do ostatecznego wyniku
ary.

Rzut moneta na poczatku meczu decyduje , ktéra druzyna rozpoczyna gre posiadajac pitke
W ustawieniu na zewnatrz linii 6,25 m.

Niedozwolone jest zdobywanie punktow poprzez wyskok i wkladanie pitki do kosza

Faule zglaszane sg przez grajacych. Ztosliwy faul — decyduje sedzia wg. wlasnego uznania —
jest karany rzutem osobistym za 1 pkt. i przyznaniem pitki po rzucie druzynie poszkodowanej
faulem.

2 ztosliwe faule tego samego zawodnika w 1 meczu powoduja usuniecie tego zawodnika z gry
w danym meczu.

Podczas zdobycia punktéw wraz z ziosliwym faulem, zawodnik nie wykonuje rzutu
dodatkowego z linii 4 m lecz otrzymuje pitk¢ w celu wprowadzenia jej do dalszej gry.

Po faulach zwyktych nastgpuje przyznanie pitki druzynie , ktorej zawodnik byt faulowany.
Jakakolwiek zmiana posiadania pitki w czasie gry musi obowiazkowo powodowac
wprowadzenie pitki poza linie 6,25 m ( wyjatek stanowi tzw. przechwyt).

Po niecelnym rzucie z gry tylko ta druzyna , ktora byta w posiadaniu pitki moze dobija¢ pitke
do kosza. Druzyna przeciwna musi wyprowadzi¢ pitke do strefy neutralnej na zewnatrz linii
6,25 m).

Brutalno$¢ w grze lub zle zachowanie zawodnikéw danej druzyny podczas turnieju moze
doprowadzi¢ do wykluczenia druzyny z turnieju na podstawie decyzji sedziego gtdéwnego.
Wszelkie tamanie zasad gry prowadzi do utraty pitki na rzecz druzyny przeciwne;.

Ceremonia nagradzania nastepuje zaraz po zakonczeniu turnieju.

Organizator zastrzega sobie zmiany w regulaminie przed turniejami, o ktéorych ma obowigzek
poinformowac przed rozpoczeciem gier turniejowych.

Zgloszenia

Zgloszenia Klub Sportowy SHARK przyjmuje w formie elektronicznej
agima@vp.pl lub telefonicznie /508 192 500/ do dnia 14.06.2009r /poniedziatek/

Najlepsze zespoty otrzymaja nagrody rzeczowe.

Dane uczestnikow, zgody rodzicow i wpisowe odbieramy na 30 min. przed
rozpoczeciem turnieju.

Wszelkich informacji w sprawach organizacyjnych mozna zasi¢gna¢ pod nr tel. 508 192 500



OSWIADCZENIE RODZICOW

Wyrazam zgode naudzial ...
w turnieju pilki koszykowej. Oswiadczam, ze jest zdrowy /-a/ i moze
uczestniczy¢ w turnieju Streetball’a , ktory odbedzie si¢ w dniach 19-20 czerwca
2010r na boisku przy MOSiR w Jasle.
Znam 1 akceptuje¢ warunki regulaminu turnieju.

/czytelny podpis rodzica lub prawnego opiekuna/



